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	SEM Young Star Cup of Futsal 

27th March - Sparta
Tallinn 2010


Turniiri reeglistik
Saalijalgpalli Noore Tähe karikas toimub vastavalt FIFA organisatsiooni poolt 2004. aastal kehtestatud futsal reeglitele, välja arvatud allpool loetletud punktides.
Turniiri korraldajad jätavad endale õiguse teha järgnevaid muudatusi:

1. Väljakud 
а) Saalijalgpalli väljak on Sparta Spordiklubi.
2. Mängijad
а) Kummalgi meeskonnal võib korraga väljakul olla kuni viis mängijat, väravavaht sealhulgas (4+1). 

b) Maksimaalselt võib meeskonna registreerimislehel olla kuni 15 mängijat (13 mängijat + 2 treenerit).
c) Vahetuste arv on piiramatu. Vahetus võib toimuda mängu igal hetkel.
d) Väljavahetaja peab väljakule tulema kindlaksmääratud vahetustsoonist. 
3. Mängija varustus
а) Kui meeskonnal ei ole oma numbritega särke, annavad need neile turniiri korraldajad. Saadud numbritega peavad turniiri osalejad jätkama kõikides turniiri kohtumistes.
b) Säärekaitsed kuuluvad mängija kohustusliku varustuse hulka.   

c) Ravimikapp on kättesaadav kogu turniiri jooksul. 

4. Mängude ajakava
а) Turniir toimub traditsioonilise skeemi kohaselt. Kõik osalevad võistkonnad mängivad omavahel C- ja E-klassis.
b) Tirniiri teine pool E-klassis – play-off kohtumised.

c) Turniiri korraldaja jätab omale õiguse teha muudatusi turniiri ajakavas vastavalt osalejate arvule, kuid mitte hiljem, kui 30 minutit enne selle vanuserühma esimese mängu algust.
5. Kohtunik
а) Igal kohtumisel osaleb korraldajapoolne kohtunik.
b) Teeb statistikat sisselöödud väravate ja vigade kohta.

c) Kui tiim ei ilmu väljakule 3 minutit peale mängu alguse väljakuulutamist, siis loetakse sellele meeskonnale kaotus seisuga ( - : + ).

6. Mängu kestus
a) Mängu kestvus: 
C-class (1995+): 15 minutit (1x15 min), 
E-class (1999+): 10 minutit (1x10 min); 
b) Aeg maha (time out) on lubatud ainult üks, kuni 30 sek.
7. Mängu start
а) Enne mängu algust otsustab kohtunik loosi teel, kumb meeskond alustab mängu väljaku keskelt. Kui vastaste vormiriided on ühte värvi, peab üks tiimidest kandma spetsiaalseid värvilisi veste.
b) Peale igat väravat algab mäng taas väljaku keskelt.
8. Palli viimine mängu väljastpoolt väljakut

а) Kui pall väljub väljaku piiridest, viiakse see tagasi mängu jalalöögiga väljastpoolt väljaku piire.

b) Palli viimine mängu jalalöögiga ei tohi olla otsene löök väravasse. Kui pall satub väravasse kohe peale mängu viimist, kuid olles teel puudutanud mõnda teist mängijat, loetakse värav kehtivaks.
9. Positsioon „mängust väljas“(off-side)
Saalijalgpallis ei ole see võimalik.
10. Vead ja reeglite rikkumine

а) Viga võitluses palli eest karistatakse karistuslöögiga.

b) Viga väravatsoonis karistatakse penaltiga 6 meetri kauguselt.

c) Kui väravavaht puudutab enda meesknna mängija poolt söödetud palli käega, määratakse vabalöök samast kohast.

d) Iga mängija, kes on saanud mängu jooksul kaks kollast kaarti, saab punase kaardi ning eemaldatakse väljakult mängu lõpuni. Kui mängija saab agressiivse käitumise eest punase kaardi kohe, eemaldatakse ta väljakult ning on sunnitud vahele jätma ka järgmise kohtumise. 
e) Iga mängija, kes saab ühe mängu jooksul kaks kollast kaarti, saab punase kaardi ning eemaldatakse väljakult mängu lõpuni. Lisaks on ta sunnitud vahele jätma järgmise kohtumise. Kui mängija saab kohe punase kaardi, eemaldatakse ta väljakult kuni mängu lõpuni ning on samuti sunnitud vahele jätma järgmise kohtumise.
f) Mängu jooksul eemaldatud mängija ei tohi tulla tagasi mängu teise mängija asemel. Samuti ei ole võimalik asendada eemaldatud mängijat ühegi teise mängijaga (ainult 2 min. pärast).
g) Korraldajal on õigus määrata distsiplinaarsed erikaristused saalijalgpallireeglite ning turniiri ettekirjutuste rikkumiste eest mängijatele või meeskondadele, k.a. diskvalifikatsioon.
11. Karistus- ja vabalöök
a) Penalti löömine toinub 5 meetri kauguselt väravast igas standartolukorras. 

b) Kohtuniku peab teavitada mängijaid sellest, et vabalöök lüüakse alles peale kohtuniku vilet. Mängijatel on õigus paluda kohtunikult võimalust lüüa vabalöök alles pärast tema vilet.
12. Penalti
а) Penalti lüüakse spetsiaalsest punktist, mis asub väravatsooni piiril (6 meetrit väravast).
13. Punktiarvestus grupis
a) Võit – 3 punkti; viik – 1 punkt; kaotus – 0 punkti.
14. Lisanäitajad 
Juhul, kui grupietapi tulemusena, on meeskonnad saanud ühepalju punkte, siis selgitatakse võitja järgnevalt: 

a) vähim arv tehnilisi kaotusi;

b) omavahelised mängud (ei kasutata juhul, kui ühepalju punkte on enamal kui kahel tiimil); 

c) sisselöödud ja möödalastud väravate arvu vahe; 

d) väravate arv; 

e)“ausa mängu“ näitaja (kollaste ja punaste kaartide arv, 1 punane kaart = 5 kollast kaarti); 

f) kui kõik eelnevad näitajad on identsed, otsustab meeskondade saatuse penaltiseeria (kolm lööki kumki ning kuni esimese möödalaskmiseni pärast). Penaltilöömisõigus antakse taas peale igat kuute lööki.
15. Osavõtutasu

Osavõtt turniirist maksab 1000 krooni võistkonnalt C klassis ja 700 krooni E klassis.
Registreerumistähtaeg on neljapäev, 25. märts 2010.

Registreeringu kinnitamiseks, kandke osalemistasu Sports Event Management OÜ kontole Sampo pangas 332120110001, selgituseks SEM Young Star Cup ja võistskonna nimetus.
Sularahas on võimalik tasuda SEM kontoris aadressil Pärnu mnt 24, Tallinn.
16. Autasustamine

Võitjate autasustamine toimub koheselt peale otsustavate mängude lõppu.

